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VORSICHT
GEFAHR DURCH STROMSCHLAG
NICHT OFFNEN

YORSICHT: UM DIE GEFAHR EINES STROMSCHLAGS

ZU VERRINGERN, ENTFERNEN SIE WEDER DECKEL
NOCH RUCKWAND.
DIE INNEREN BAUTEILE KONNEN NICHT VOM
ANWENDER GEWARTET WERDEN,
UBERLASSEN SIE DIE WARTUNG QUALIFIZIERTEM
FACHPERSONAL.

Der Blitz mit Pfeilspitze im gleichseitigen
Dreieck soll den Anwender vor nichtisolier-
ter ,,gefahrlicher Spannung™ im Geriteinnern
warnen. Diese Spannung kann so hoch sein,
daB die Gefahr eines Stromschlags besteht.

LACHTUNG”

»UM DIE GEFAHR EINES BRANDS ODER STROM-
SCHI#AGS ZU VERRINGERN, SETZEN SIE DAS
GEPS{AT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT
AU .”

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

1. Anleitungen lesen - Bevor Sie das Gerit in Betrieb 9.

nehmen, sollten Sie die VorsichtsmaBlnahmen und
das Bedicnungshandbuch sorgfiltig durchlesen,

2. Anleitungen aufbewahren - Bewahren Sie die Vor-
sichtsmaBnahmen und das Bedienungshandbuch
griffbereit zur spiteren Verwendung auf,

3. VorsichtsmaBnahmen befolgen - Beachten Sie
samiiche Vorsichtsmafinahmen, die auf dem Gerdt
angegeben und in der Bedienungsanleitung be-
schrieben sind.

4. Anleitung befolgen - Beachten Sie simtliche Hin-
weise zur Inbetriebnabme und Benuizung des Ge-
rits.

5. Niisse und Feuchtigkeit - Betreiben Sie das Geri
nicht in feochten Umgebungen, zum Beispiel in der
Nihe von Badewannen, Waschschiisseln, Spiil-
becken, Waschkesseln, Schwimmbecken oder in
feuchten Kellern usw.

6. Wagen und Stiinder - Das Geriit solite nur mit den
vom Hersteller empfohlenen Wagen oder Stindern
verwendet werden.

» Abb., I/ «

Transportieren Sie das Geriit vorsichtig auf dem
Wagen, da beide durch abruptes Anhalten, Gbe-
rméBigen Kraftaufwand und unebene Oberflidchen
umfallen kénnen,

7. Wand- oder Deckenbefestigung - Das Geriit sollte
nur entsprechend den Empfehlungen des Herstellers
an Wand oder Decke befestigt werden.

8. Beliiftung - Das Geriit sollte so aufgestellt werden,
da dic Zufuhr von Kihlluft stets gewidhrleistet ist.
Es sollte zum Beispiel nicht auf einem Beit, Sofa,
Teppich oder einer dhnlichen Uniterlage betricben
werden, da diese die Beliifftungsdffnungen blockie-
ren kénnten, Es sollte auch nicht in ein Biicherregal
oder einen Wandschrank eingebaut werden, da
dadurch die Luftzufohr iiber die Beliiftungs6tfnun-
gen behindert werden kdnnte.

10.

11.

12,

13.

14.

15.

16.

17.

' VORSICHT:

UM EINEN
STROMSCHLAG ZU
VERHINDERN,
STECKEN SIE DEN BREI-
TEN POL DES
NETZSTECKERS GANZ
IN DIE BREITE OFF-
NUNG DER
NETZSTECKDOSE.

Das Auvsrufezeichen im gleichseitigen Dreieck
soll den Apwender auf wichtige Bedienungs- und
Wartungsanleitungen aufmerksam machen, die
im mitgelieferten Informationsmaterial niher
beschrieben werden.

Hitze - Das Gerit sollte nicht in der Nithe von Heiz-
korpern, Heizungsklappen, Ofen oder anderen Wiir-
mequellen (einschlicBlich Verstirkern) aufgestellt
werden.

Stromgquellen - SchlieBen Sie das Gerét nur an dic
Stromversorgung an, die auf dem Geriit vermerkt
oder im Bedienungshandbuch angegeben ist.

Erdung oder Polung - Achten Sie darauf, dall die
korrekte Erdung oder Polung des Gerits nicht aulier
Kraft gesetzt ist.

Netzkabel - Verlegen Sie das Stromkabel so, daB
niemand dariiber laufen oder stolpern kann und es
nicht durch schwere Gegenstinde geknickt wird.
Achten Sie besonders auf Netzstecker, Mehrfach-
steckdosen und den Kabelanschlufl am Gerit,

Reinigung - Das Geriit sollte nur entsprechend den

Empfehlungen des Herstellers gereinigt werden.

Nichtgebrauch - Sollten Sie das Geriit iiber einen

lingeren Zeitraum nicht benutzen, zichen Sie den

Netzstecker aus der Steckdose.

Gehdusedffoungen - Achien Sie darauf, daB keine

Gegenstinde oder Fliissigkeiten durch die Gehiuse-

offnungen in das Geréit gelangen.

Reparatur; Das Gerat sollte zum Kundendienst

gebracht werden, wenn;

A. Stromkabel oder Netzstecker beschidigt wur
den

B. Gegenstinde oder Fliissigkeit in das Ger#t ge-
langt sind

C. das Gerit Regen ausgesetzt war

D. das Geriit nicht mehr wie gewohnt bedient wer
den kann oder Funktionsfehler auftreten

E. das Gerit heruntergefallen ist oder das Gehéu-
se beschidigt worde

Wartung - Die Wartung sollte qualifiziertem Fach-
personal vorbehalten bleiben. Beschrinken Sie sich
bitie auf die im Bedienungshandbuch beschriebenen
MaBnahmen,



den spiteren Gebrauch aufbewahren.

Einleitung

Fiir den Kauf des Fostex XR-5 méchten wir uns recht herzlich bedanken.

Der XR-5 Mehrspurrecorder ist mit vier Eingingen (zwei fiir Mikrofonsignale), einem Muifunktions-Mischer sowie
einem hochwertigen high-speed (9,5 cm/s) 4-Spur-Cassettenrecorder ausgestattet. Mit dem XR-5 késnnen Sie
Mehrspuraufnahmen erstellen und hierbei Spuren zusammenmischen, Punch In/Out-Funktionen mittels Fufischaiter
steuern sowie dic AUX Send/Return-Buchsen fiir die Effektbearbeitung einsetzen. Von der Bandsynchronisation his zur
Abmischung bietet Ihnen der XR-5 fortschrittliche Funktionalitiit bei hohem Bedienungskomfort. Um den XR-5 umfas-
send nutzen zu konnen, sollten Sie vor der Inbetricbnahme dieses Bedienungshandbuch sorgfiltig durchlesen und es fiir
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VorsichtsmaBnahmen
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Stromversorgung

® Um den Wechselstromadapter aus der Netzsteckdose
zu zichen, fassen Sie direkt den Adapter an. Versuchen
Sie nicht, den Adapter am Wechselstromkabel freraus-
zuziehen, da dies zu Beschidigungen der Leitungs-
drihte fithren kénnte.

® Die Verwendung eines gebrochenen oder zerfransten
Netzkabels ist sehr gefahrlich. Wenn das Netzkabel
beschidigt wurde, benutzen Sie es unter keinen
Umstinden weiter und lassen Sie es umgehend reparie-
Ten.

® Sie sollten den Wechselstromadapter nicht mit nassen
Hénden einstecken oder herausziehen, da dies zu einem
gefahrlichen Stromschlag fithren konnte.

® Sie sollten das Geriit weder 6ffnen noch die inneren
Bauteile berihren, da dies zu einem gefibrlichen
Stromschlag und zur Beschiadigung des Gerits fiihren
konnte.

Achten Sie darauf, daB keine Fliissigkeiten, brennbare
Materialien oder Metallgegenstinde wie Nadeln ins
Geriit gelangen, da dies zu einem Stromschlag und zur
Beschidigung des Geriits fiihren konnte. Wenn das
Gerét naB geworden ist, ziehen Sie den Wechselstrom.-
adapter aus der Netzsteckdose und setzen Sie sich mit
einem autorisierten Wartungsdienst in Verbindung.,

®  Schalten Sie immer zuerst den XR-5 und anschliessend
die anderen Geriite ein, die an den XR-5 angeschlossen
sind. Dadurch kimnen Sie eine mogliche Beschadigung
der anderen Geriite vermeiden. Wenn Sie auBerdem
Kabelverbindungen zu den Eingangs- oder Ausgangs
buchsen des XR-5 herstellen oder entfernen, sollten Sie

SCHRITT 2: Vier Klangquellen auf zwei Spuren aufzeich-

TIET e s e e e 14
SCHRITT 3: Overdubbing..............voveoeoovooooo 16
SCHRITT 3-1: ot 16
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darauf achten, daB der INPUT-Fader und AUX-
Volumenregler des betreffenden Kanals auf 0 zortick-
gedreht sind,

® Wenn der Wechselstromadapter an eine Netzsteckdose
angeschlossen ist, wird auch bei ausgeschaltetem XR-5
(STANDBY) noch geringe Spannung aufgenommen.
Wenn Sie das Geriit iiber einen léngeren Zeitraum nicht
benutzen, scllten Sie den Wechselstromadapter aus der
Netzsteckdose ziehen.

Aufstellung
® Vermeiden Sie den Betrieb des XR-5 in Umgebungen,

% die extrem hoher oder niedriger Temperator oder
extremen Temperaturschwankungen aus.

*  die libermiBiger Feuchtigkeit oder starker Staubent-
wicklung ausgesetzt sind.

* die iiber lingere Zeit direktem Sonnenlicht oder
anderen starken Wirmequellen - zum Beispiel Ofen
- ausgeselzt sind.

in denen die elektrische Spannung nicht stabil ist.

die keine stabile Aufstellung erméglichen oder star-
ken Vibrationen ausgesetzt sind.

¥ die starken magnetischen Feldern (zum Beispiel auf
einem TV-Geriit oder auf einer Lautsprecherbox)
ausgesetzt sind,

* %



KAPITEL 1. Einsatzmoglichkeiten des XR-5

Wofiir Sie den XR-5 verwenden kénnen

Radio-Cassettenrecorder und Stereo-Cassettendecks verwenden fiir die Aufnahme und
Wiedergabe von Stercoklingen beide Seiten eines Cassettenbandes: Seite A und Seite B,
Die Abbildung unten verdeutlicht, daB ein Band in vier Spuren vnterteilt ist. Davon werden
zwei fiir Seite A und zwei fiir Seite B benutzt.

Der XR-5 nutzt jedoch gleichzeitig alle vier Spuren als cine Bandseite und kann jede Spur
getrenntt aufnehmen, damit Sie Instrumente oder Gesangsparts separat anfzeichnen konnen.

Dicses Kapitel beschreibt die Einsatzméglichkeiten des XR-5 anhand einiger konkreter
Beispicle und erklirt einige Grundkonzepte, die Sie verstehen sollten.

Abb, 3/1,
Normales Cassettendeck Modell XR-5

4-Mann-Band aufzeichnen

Der XR-5 verfiigt iiber vier Spuren, auf dic sich verschiedene Klangquellen getrennt avf-
zeichnen lassen.

Bei der Aufnahme einer 4-Mann-Band (Drums, BaB, Gitarre und Keyboard) kénnten Sie
beispielsweise wie folgt vorgehen. Zeichnen Sie das Schlagzeug auf eine Spur auf.
AnschlieBend nehmen Sie den BaBpart auf eine zweite Spur auf, wihrend Sie den aufge-
zeichneten Drumpart wiedergeben. (Dieses Verfahren bezeichnet man als ,,Overdubbing™.)
Verwenden Sie entsprechend der Abbildung unten das gleiche Verfahren, um dic Gitarre
und dann das Keyboard auf den restlichen Spuren aufzunchmen und die 4-Spur-Aufnahme
fertigzustellen,

Abb. 372,
Drums E-BaB E-Gitarre Keyboard

Mit dem XR-5 konnten Sie die Darbietung der 4-Mann-Band des obigen Beispiels auch anf
zwei Spuren aufnehmen: Drums und Bafl auf einer Spur sowie Gitarre und Keyboard auf
einer anderen Spur. Die gleichzeitige Aufnahme zweier Spuren ist mit dem XR-5 allerdings
nur bei den folgenden vier Spurkombinationen mdglich,

Spuren 1&2, Spuren 1&4, Spuren 243, Spuren 3&4

Daraus geht hervor, daB der XR-5 nicht gleichzeitig auf zwei ungeradzahligen Spuren, auf
zwei geradzahligen Spuren oder auf allen vier Spuren zusammen aufnehmen kann. Die
niiheren Einzelheiten werden in Kapitel 3 erklirt.

Mehrspur-Darbietung allein aufzeichnen

Wenn Sie mehr als ein Instrument spielen konnen, stellt der Mehrspurrecorder ein sehr
wertvolles musikalisches Werkzeng dar. Wenn Sie mit dem Einsatz von MIDI-Instrumen-
ten veriraut sind, konnen Sie mit Hilfe der Tape Sync-Funktion sogar grofie orchestrale
Arrangements kreieren. Dieses Handbuch erklirt zuniichst, wie man eine Klangguelle auf
eine Spur aufzeichnet, um danach allméihlich zu komplexeren Moglichkeiten tiberzugehen,
Nachdem Sie die Grundprinzipien einmal verstanden haben, werden Si¢ Mehrspurauf-nah-
men schnell und problemlos durchfiihren kédnnen,

Professionelle Aufnahmeverfahren einsetzen

Sie konnen auch einen Ihrer von Profi-Musikern gespiclten Lieblingssongs aufnehmen und
anschlicliend lhre eigene Darbietung auf eine andere Spur aufzeichnen. Indem Sie mit dem
Pitch-Regler die Bandgeschwindigkeit verringern, konnen Sie schnelle musikalische Phra-
sen einfacher heraushdren und iiben.



KAPITEL | Einsatzmoglichkeiten des XR-5

Wenn Ihnen Fehler unterlaufen, lassen sich diese mit der Punch In/Out-Fonktion miihelos
korrigieren,

Andererseits konnen Sie aoch Ihre eigenen ,.Music minus One”-Binder erstellen!

Der XR-5 wurde fiir die Mehrspuraufnahme mit vielseitigen Fihigkeiten ausgeriistet und
bietet Ihnen ein breites Spektrum an Moglichkeiten.

Wichtige Begriffe, die in diesem Handbuch verwendet
werden

Dieser Abschnitt erklért einige wichtige Begriffe, die in diesem Handbuch verwendet wer-
den und die Sie verstehen sollten, um den XR-5 umfassend zu nutzen.

Klangquelle

Instrumente oder Mikrofone, die an den XR-5 angeschlossen sind, werden mit dem Uberbe-
griff , Klangquellen” bezeichnet.

Signal
Der XR-5 kann nicht nur Klinge von Klangquellen, sondern auch Synchronisationssignale

aufzeichnen, die von der Tape Sync-Funktion benutzt werden. Kisnge und Signale werden
daher mit den Uberbegriffen , Eingangssignale” oder ,,Ausgangssignale” bezeichnet.

Overdubbing

Das Verfahren, bei dem ein bereits aufgezeichnetes Signal auf einer Spur abgespieit und
gleichzeitig ein anderes Signal auf einer zweiten Spur aufgenommen wird, bezeichnet man
als ,,Overdubbing”,

Bei Radio-Cassettenrecordern oder Sterco-Cassettendecks konnen Sie den auf der linken
Spur aufgezeichneten Klang nicht abhiren, wihrend Sie einen neuen Klang auf der rechten
Spur avfnehmen. Dank der Overdubbing-Fihigkeiten des XR-5 kénnen Sie jedoch nachein-
ander neue Kkinge auf leeren Spuren aufzeichnen.

Monitoring/Abhéren

Wie oben beschrieben, wird beim ,,Overdub”-Verfahren ein zuvor aufgezeichneter Klang
abgehtirt. Dieses ,,Abhoren eines zuvor aufgezeichneten Klangs” bezeichnet man oft als
~Monitoring”. In dicsem Fall bedeutet das Wort ,Monitor” also ,.priifen” oder ,konirollie-
ren”. In diesem Handbuch wird bei der Beschreibung des Aufnahmeverfahrens der Begriff
~-Monitoring” verwendel, wenn eine zuvor aufgezeichnete Spur abgehort oder das neu auf-
zunchmende Eingangssignal fiberpriift wird.

Der Unterschied zwischen Spuren und Kaniilen

Die beiden Konzepte von Spuren und Kanilen werden oft verwechselt. In diesem
Handbuch besitzen sie jedoch unterschiedliche Bedeutungen.,

Kanile beziehen sich havptsichlich auf das Eingangs/Ausgangssystem der Mischersektion.
50 beschreibt dieses Handbuch beispiclsweise, daB ,.der an Kanal 1 angeschlossene BaB
tiber den linken Kanal ausgegeben” werden soll.

Andrerseits beziehen sich Spuren hauptsichlich auf das Eingangs/Ausgangssystem der
Recordersektion (das Band). In diesem Handbuch werden Sie beispielsweise aufgefordert,
~die Spuren 1, 2, 3 und 4 abzumischen”. Der XR-5 ist also mit einer vierkanaligen
Mischersektion vnd einer vierspurigen Recordersektion ausgestattet.

Abb. 4/1,
Kandle | ~ 4 Spuren 1 ~ 4



% Uber die PAN-Regler und den Stereo-Bus
Der XR-5 ist mit einem 4-Kanal-Mischer ausgestattet. Sie konnen also vier Klangquellen
auf Stereo zusammenmischen.
Da man von aullen nicht sehen kann, wie die Signale fliefen, haben wir die Signalfiihrung
des XR-5 in dem Diagramm unten bildlich dargestellt. Die dicke Rohre des Diagramms ist
der Stereo-Bus, auf dem die von den einzelnen PAN-Reglern avsgehenden Signale gesam-
melt werden.
Nachdem die endgiiltige Pegelregelung mit dem MASTER-Fader vorgenommen wurde,
werden die Signale iiber die STEREQ OUT L- und R-Buchsen ausgegeben,
Die PAN-Regler leiten die Signale zum Stereo-Bus. Der Ausgang des Stereo-Bus wird auch
zur Recordersektion gefiihrt. Wie aus dem Diagramm hervorgeht, wird der Ausgang der L-
Seite zu Spur 1 oder 3 geleitet. Der Ausgang der R-Seite wird zu Spur 2 oder 4 geleitet.
Wenn Sie beispielsweise alle Signale der Kaniile 1 - 4 auf Spur 1 aufzeichnen méchten,
sollien Sic nur den oberen REC SEL-Schalter [1/OFF/3] auf ,,1” und die PAN-Regler aller
Kanile ganz nach ,,L.” drehen.

» Abb. 5/1,

» Stereo Bus = « Stereo-Bus
»Tolor3=«Zuloder3
»To2ord4=«7Zn2oder4
» Channel = « Kanal

%  Uber das AUX-System
Das AUX-System (auxiliary) ist ein zustitzliches oder ergiinzendes Eingangssystem und
wird hauptsichlich fiir die Effektbearbeitung benutzt.
Die AUX-Signale werden zus#tzlich zu den in der vorigen Anmerkung erlfuterten Signalen
des Stereo-Bus bereitgestellt. Da jeder der Kanile - 4 des XR-5 Signale zum AUX-
System senden kann, ist eine Effektbearbeitung problemios durchfiihrbar, Mit der AUX
Send-Funktion lassen sich auch Foldback-Signale (FB) ausgeben/einspeisen. (Foldback
wird im folgenden SCHRITT 3 erklirt.)
SCHRITT 3. Vier Klangquellen auf vier Spuren aufzeichnen (Overdubbing)
Bei dem auf Seite 16 ausfiihrlicher beschriebenen Overdub-Verfahren wird eine zuvor auf-
genommene Spur abgehdrt, withrend neue Spuren aufgezeichnet werden. In SCHRITT 3
werden Sie den Einsatz von grundlegenden Overdub-Techniken kennenlernen, mit denen
sich vier Klangquellen auf vier Spuren aufzeichnen lassen.

*  Uber Foldback (FB)

FB wird hauptsichlich benutzt, um wihrend des Overdub-Verfabrens die Wiedergabe-
signale des Bands abzuhdren. Der Grund fiir die Verwendung von FB zum Abhdren ist, daB
die FB-Signale weder zum Stereo-Bus noch zor Recordersektion geleitet werden. Das FB-
Signal wird direkt iiber dic FB-Buchse ausgegeben und kann abgehdrt, aber nicht aufge-
zeichnet werden. Sie kénnen atso das Signal einer Bandspur abhéren, ohne einen Eingang
zu verbrauchen oder das abgehdrte Signal auf die nen aufzunehmende Spur zu leiten.
Indem Sie den MON SEL-Schalter auf ,,ST+FB™ oder ,,FB” einsiellen, konnen Sie das FB-
Signal tiber die Kopfhorer oder Monitorlautsprecher abhdren. Wegen nitherer Einzelheiten
tiber den Einsatz der FB-Funktion siche SCHRITT 3 ,,Overdubbing”,

Cassettenbinder fiir den XR-5

Geeignete Cassettenband-Typen

Der XR-5 ist auf hochwertige Cassettenbander (Chrom, Typ IT) ausgelegt und erzielt mit
Bindern wie Maxell XLII oder TDK SA die besten Ergebnisse. Wir empfehlen Ihnen, ent-
weder diese Biinder oder andere Binder von gleicher Qualitit zu benutzen. Da C-120
Cassetten diinneres Bandmaterial verwenden, sind sie fiir die hiiufig wiederholten
Aufzeichnungen und Wiedergaben des Mehrspurverfahrens nicht geeignet. Sie sollten den
XR-5 nicht mit Béndern benutzen, die ldnger als C-90 sind.

Schreibschutz-Zungen verwenden

Cassetienbiinder sind mit ,,Plastikzungen™ ausgestattet, die man abbrechen kann, um wert-
volle Aufnahmen vor versehentlichem L&schen zu schiitzen, Da der XR-5 fiir cine Seite
alle vier Spuren benuizt, sollten Sie die Plastikzungen der Seiten A und B abbrechen, um
ein versehentliches Loschen einer fertiggestellten Aufnahme zu verhindern.

Wenn Sie das Band zu einem spiteren Zeitpunkt {iberspielen und die Casselle fiir neue
Aufnahmen benutzen mchien, verschlieBen Sie die durch die abgebrochenen Plastik-
zungen entstandenen Offnungen mit Klebeband (Verpackungs- oder Isolierband usw.).

5



KAPITEL £ . Bedienfeld und Vorder/Riickseite

Abb. 6/1 «



Dic in eckigen Klammern [ ] eingeschlossenen Bezeichaungen sind auf der Vorder- und
Riickseite abgedruckl,

Bedienfeld

(1

(2

3

4)

&)

(6)

)

8

®)

Input-Fader [INPUT 1-4]

Diese Fader regeln die Pegel der Signale, die tiber die INPUT-Buchsen 1 - 4 eingespeist
werden, oder die Signalpegel der Spuren 1 - 4. Mit den INPUT SEL-Schaltern bestimmen
Sie, welches Signal mit jedem Fader geregelt wird.

Level-Schalter [LEVEL]

Wihlen Sie die Schalierstellung, die fiir den Ausgangspegel der an die INPUT-Buchsen 1
und 2 angeschiossenen Klangquellen am besten geeignet ist. Zur Pegeleinsteliung stehen
drei Positionen zur Wahl: HIGH, MID und LOW,

HIGH (-10dBV) Geriite mit hohem Ausgangspegel, zum Beispiel Synthesizer ode
Instrumente, die durch einen Effektprozessor geleitet wurden

MID (-30dBV)  E-Gitarren, E-Biisse, Drumcomputer usw.

LOW (-50dBV)  Gerite mit niedrigem Ausgangspegel, zum Beispiel Mikrofone.

Kanal-Wahlschalter [INPUT SEL]
Mit diesen Schaltern wiihlen Sie das Signal, das zum INPUT-Fader jedes Kanals geleitet
wird.

INPUT: Das an die INPUT-Buchse angeschlossene Signal wird mit dem
INPUT-Fader gesteuert.

TAPE: Das Wiedergabesignal des Bandes wird mit dem INPUT-Fader
gesteuert,

Foldback-Regler [FB]
Mit diesen Reglern steuern Sie das Signal, das zur FB-Buchse geleitet wird.

INPUT: Das iiber die INPUT-Buchse eingehende Eingangssignal wird zur FB-
Buchse geleitet, bevor es vom INPUT-Fader geregelt wird
{also Pre-Fader).

TRACK: Das Wiedergabesignal des Bandes (der Spuren 1 - 4) wird zur FB-

Buchse geleitet.

Panpot-Regler [PAN]

Die Panpot-Regler erfiillen folgende zwei Funktionen.

1. Mit den Panpot-Reglern ordnen Sie die Klangquellen, die an die einzelnen INPUT-
Buchsen angeschlossen sind, den Spuren 1 - 4 zu. Zu diesem Zweck werden die
Panpot-Regler entweder ganz nach rechts oder ganz nach links gedreht.

2. Wenn Sie die Spuren 1 - 4 bei der Abmischung usw. wiedergeben, werden die ein
zelnen Spuren mit den Panpot-Reglern auf der gewiinschten Stereo-Position pla-
ziert. Drehen Sie zu diesem Zweck die Panpot-Regler auf die gewiinschte Position.

Low Equalizer-Regler [LOW EQ]

Mit diesen Reglern steuern Sie den tiefen Frequenzbereich (100Hz +10dB) des Eingangs-
signals jedes Kanals.

High Equalizer-Regler [HIGH EQ]

Mit diesen Reglern stevern Sie den hohen Frequenzbereich (10kHz +10dB) des Eingangs-
signals jedes Kanals.

AUX Send-Regler [AUX]

Mit den AUX Send-Reglern bestimmen Sie den Pegel des Eingangssignals oder des FB-
Signals, das mit dem AUX SEL-Schalter gewihlt wurde und zur AUX SEND-Buchse
geleitet wird, Das mit diesen Reglern eingestellte Signal kann zu externen Geriiten, zum
Beispiel einem Effektprozessor, geleitet werden. Bei Position ,.0” wird das Signal zu kei-
nem Auvsgang geleitet

AUX I: Leitet das Signal zur AUX SEND 1-Buchse.
AUX 2; Leitet das Signal zur AUX SEND 2-Buchse,

AUX Send-Wahlschalter [AUX SEL]
Mit diesen Schaltern wihlen Sie das Signal, das zum AUX Send-Bus geleitet wird.

CH: Das vom INPUT-Fader avsgehende Signal wird zom AUX-Bus geleitet.
FB: Das vom FB-Regler ausgehende Signal wird zum AUX-Bus geleitet.




KAPITEL 2 Bedienfeld und Vorder/Riickseite

(10) Pitch-Regler [PITCH]
Mit diesem Regler kénnen Sie die Bandgeschwindigkeit im Bereich von £12% variieren,
Wenn der Regler auf die Mitte (,,0”) cingestellt ist, lEuft das Band mit normaler
Geschwindigkeit.

(11) AUX Return 1, 2 Regler [AUX RTN 1, 2]
Mit diesen Reglern steuern Sie die von externen Geriiten (zum Beispiel Effektprozessoren)
zuriickgefiibrien Eingangssignale, die an die AUX RTN 1- und AUX RTN 2-Buchsen
angeschlossenen sind.,

(12) Monitor-Pegelregler [MON]
Mit diesem Regler stevern Sie die Lautstirke der externen Monitore oder Kopthérer.

(13) Monitor-Wahlschalter [MON SEL)
Mit diesem Schalier wihlen Sie das abzuhdrende Signal.

STEREO: Das tiber die STEREQ OUT L- und R-Buchsen ausgegebene Signal
wird abgehort.

ST+FB: Die iiber die STEREO OUT L- und R-Buchsen sowie iiber die FB-
Buchse ausgegebenen Signale werden zusammen abgehirt.

FB: Das iiber die FB-Buchse ausgegebene Signal wird abgehért.

(14) Master-Fader [MASTER]
Mit diesem Fader regeln Sie das Signal, das iiber die STEREQ OUT L- und R-Buchsen
ausgegeben wird,

{15) Aufnahmespur-Wabhlschalter [REC SEL]
Mit diesen Schaltern wihlen Sie die Spuren, die bespielt werden, Das Signal wird mit dem
PAN-Regler zunéchst L oder R zugeordnet und anschlieBend auf die Spur geleitet, die mit
diesen Schaltern festgelegt wurde. Wenn die Schalier auf ,,OFF” cingestellt sind, wird das
Signal auf keiner Spur aufgenommen.

(16} Pegelanzeige-Wahlschalter [METER]
Mit diesem Schalter wihlen Sie die Signale, dic auf den Pegelanzeigen angegeben werden.

MIXER Die Anzeigen geben die Ausgangspegel von Stereo Out L und R sowic
die Ausgangspegel von AUX SEND 1 und 2 an.

TAPE Die Anzeigen geben die Pegel der auf Band aufgezeichneien Signale
Spuren 1 - 4) an.

(17) Dolby B Noise Reduction-Schalter [NR]
Mit diesem Schalier wird das Dolby B Rauschunterdriickungssystem cin- oder ausgeschal-
tet.
Wenn Sie ein Band abspielen, das mit Dolby B Rauschunterdriickung aufgenommen wurde,
stellen Sie diesen Schalter auf ON ein,

(18) Netzanzeige [POWER)]
Diese Anzeige leuchtet, wenn der XR-5 mit dem Netzschalter eingeschaltet wurde,

(19) Aufnahme-Anzeige [REC]
Diese Anzeige leuchtet, wenn eine der Spuren aufnahmebereit ist (wenn der REC SEL.-
Schalter also auf eine andere Position als OFF eingestellt ist) und der XR-5 in den REC-
PAUSE-Modus oder Aufnahme-Modus geschaltet wurde.

(20) Bandzihlwerk/Riickstelltaste [RESET]
Das Bandziihiwerk zeigt die Bandposition an.
Driicken Sie die Reset-Taste, um das Bandzihlwerk auf {000] zuriickzusetzen.

(21) Transport-Tasten
*Record-Taste [REC)
*Play-Taste [PLAY]
*Rewind-Taste [REW]
*Fast-Forward-Tasie [F F]
*Stop-Taste [STOP]
*Pause-Taste [PAUSE]
(22) Pegelanzeige
Diese Anzeige gibt die Pegel der mit dem METER-Wahischalter gewihilten Signale an.
(23) Cassettenschacht
Hier wird das Cassettenband eingelegt.



Vorderseitige Eingangs/Ausgangsbuchsen

{24) Input-Buchsen [INPUT 1 - 4]
An diese Buchsen schlieBen Sie die Klangquellen an, die Sie in den XR-3 einspeisen méch-
ten,
Die INPUT-Buchsen 1 und 2 kinnen sowohl Signale mit Line-Pegel als auch Signale mit
Mikrofonpegel verarbeiten. Die INPUT-Buchsen 3 und 4 konnen nur Signale mit Line-
Pegel verarbeiten. Verwenden Sie fiir Mikrofone mit niedrigem Ausgangspegel oder fiir
Instrumente, die einen schaltbaren Eingangspegel erfordern, die INPUT-Buchse 1 oder 2.
{25) Kopfhirer-Buchse [PHONES]
An diese Buchse kémmen Sie Kopfhorer anschlieBen, vm die Signale des XR-5 abzuhoren.
(26) Punch In/Out-Buchse [PUNCH IN/OUT]

Wenn Sie die Punch In/Out-Funktion benutzen méchien, schlieBen Sie einen optionalen
Fostex 8051 FuBschalter an diese Buchse an.
Wegen nitherer Einzelheiten Gber die Punch In/Qut-Funktion siehe Kapitel 4, SCHRITT 5.

Riickseitige Eingangs/Ausgangsbuchsen

(27) Insert-Buchsen [INSERT 1, 2]
Verwenden Sie diese Buchsen, wenn Sie die in die Kanile 1 und 2 eingespeisten Signale
getrennt mit Effekten bearbeiten méchten,
Diese Moglichkeit ist besonders praktisch, wenn Sie ein Akustikinstrument oder Mikrofon
in Kanal 1 oder 2 einspeisen und dieses mit einem Kompressor oder Effektgerét bearbeiten
mdchten. Verwenden Sie hierzu das im folgenden Diagramm abgebildete Kabel.

» Abb. 9/1, mit Text «

» To Insert jack = « zur Insert-Buchse

» Tip: Send = « Spitze: Send

» Ring! Receive = « Ring: Receive

» Sleeve: Ground = « Schirm: Masse

» Stereo Phone Plug = « Stereo-Klinkenstecker
» Mono Phone Plug = « Mono-Klinkenstecker

(28) AUX Return 1, 2 Buchsen [AUX RTN 1, 2]
Das mit einem Effektgerit bearbeitete Signal kann in diese Buchsen eingespeist werden.
Wenn Sie ein Effektgerit mit Mono-Ausgang benutzen, schlieBen Sie es an die LIMONO-
Buchse an.

{29) AUX Send 1, 2 Buchsen JAUX SEND 1, 2]
Die iiber diese Buchsen ausgegebenen Signale konnen zu einem Effekigerit usw. geleitet
werden.
Verbinden Sie diese Buchsen mit den Eingangsbuchsen Ihres Effckigerits oder eines ande-
ren Geriits.

(30) Foldback-Buchse [FB]
Uber diese Buchse wird das mit dem FB-Regler eingestellte Signal ausgegeben.
Uber diese Buchse konnen die von den INPUT-Fadern unbeeinfluBien Eingangssignale
oder die Wledergabemgnale des Bandes ausgegeben werden. Mit den Foldback- Slgnalen
wird meisiens eine Monitormischung fiir die Musiker erstellt,

(31) Stereo Out-Buchsen [STEREO OUT L, R]
Uber diese Buchsen werden die Stereo L- und R-Signale ausgegeben.
Bei der Abmischung usw. werden diese Buchsen mit den Eingiingen cines Masterrecorders
verbunden.

(32) Monitor Out-Buchsen [MON OUT L, R]
Uber diese Buchsen wird das mit dem MON SEL-Schalter gewdhlte Monitorsignal ausge-
geben. Verbinden Sie diese Buchsen mit Ihrem Monitorverstirker/Lauisprechersysiem usw.

(33) Tape Out-Buchsen {[TAPE OUT 1-4/SYNC]
Uber diese Buchsen werden die Signale der Bandspuren 1 - 4 ausgegeben.
Verwenden Sie diese Buchsen, wenn Sie einen externen Mischer benutzen oder dic
Bandsignale mit Effekten bearbeiten méichten. Buchse 4 146t sich auch als SYNC OUT-
Ausgang einsetzen, tiber die ein Synchronisationssignat zu einem MIDI-Scquenzer usw.
ibertragen wird. 9



KAPITEL A « Bedienfeld und Vorder/Riickseite

(34) Netzschalter [ON STANDRBY]
Schaltet den XR-5 ein oder aus (Standby),

Anmerkung:
Wenn der Wechselstromadapter an eine Netzsteckdose angeschlossen ist, wird anch bei
ausgeschaltetem XR-5 (STANDBY) noch eine geringe Menge an Wechselstrom aufgenom-
men. Wenn Sie den XR-5 iiber einen lingeren Zeitraum nicht benutzen, sollten Sie den
Wechselstromadapter aus der Netzsteckdose ziehen,

(35) Wechselstromadapter-Anschiufl [DC IN...12V]
SchlieBen Sie den beiliegenden Wechselstromadapter an diese Buchse an.
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KAPITEL J.. Elementare Bedienung (Erste Aufnahmen)

Ein Schritt nach dem anderen

Jetzt sind Sie avsreichend vorbereitet, um den XR-5 konkret einzusetzen,

Dieses Handbuch erklirt die Bedienung des XR-5 in sechs Schritten. Nachdem Sie die
Verfahren der Schritte 1 - 4 beherrschen, werden Sie fast alle Funktionen des XR-5 nutzen
konnen. In den Schritten 5 - 6 werden etwas komplexere Verfahren beschrieben.

Wenn Sie mit den Schritten 1 - 6 vertraut sind, kinnen Sie selbsténdig fortfahren und Thre
eigenen Aufnahmeverfahren entwickeln,

SCHRITT 1: Eine Klangquelle auf Spur 1 aufzeichnen (siche Seite 12)
SCHRITT 2: Vier Klangquellen auf zwei Spuren avfzeichnen (siche Seite 14)
SCHRITT 3: Overdubbing (siche Seite 16)

SCHRITT 4: Abmischung (siehe Seite 20)

SCHRITT 5: Punch In/Out (siche Seite 22)

SCHRITT 6: Ping-Pong-Aufnahme (siche Seite 24)

Voreinstellungen am XR-5

Nachdem ein Schritt abgeschlossen ist, sollten Sie die Schieberegler und Schalter in ihre
Ausgangsstellung zuriicksetzen, bevor Sie mit dem niichsten Schritt fortfahren. Indem Sie
die im vorausgegangenen Schritt benutzten Regler und Schalter zuriicksetzen, kénnen Sie
Fehler vermeiden, die durch ungeeignete Einstellungen verursacht werden. Das
Zuriicksetzen der Regler auf die in der folgenden Liste aufgefiihrten Positionen wird in die-
sem Handbuch , Initialisieren™ genannt.

Sie sollten die Regler immer initialisieren, bevor Sie mit dem nichsten Schritt beginnen.

Regler initialisieren

*Schieben Sie die INPUT-Fader aller Kanile sowie den MASTER-Fader ganz zuriick.
*Stellen Sie alle Regler auf (" ein. (Drehen Sie die PAN-Regler in die Miite.)
*Stellen Sie die INPUT SEL-Schalter aller Kaniile auf ,,INPUT™ ein.

*Stellen Sie die AUX SEL-Schalter aller Kaniie auf ,,CH” ein.

*Stellen Sie alle REC SEL-Schalter auf ,,OFF” ein.

*Stellen Sie den METER-Schalter auf ,,MIXER" ein.

*Stellen Sie den Dolby NR-Schalter auf ,,OFF” ein.

» Abb. 11/1 «
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KAPITEL 3. Elementare Bedienung (Frste Aufnahmen)

SCHRITT 1: Eine Klangquelle auf Spur 1 aufzeichnen

In SCHRITT 1 erkliiren wir das grundlegende Aufnahmeverfahren beim XR-5. In diesem
Abschnitt werden Sie die Funktion und Bedienung der wichtigsten Regler und Schalter
kennenlernen,

Schalten Sie den XR-5 ein.
Initialisieren Sie die Regler des XR-5, bevor Sie mit der Aufnahme beginnen,

* Legen Sie die zu bespiclende Cassette ¢in, und spulen Sie sie zu der Stelle Zuriick,
an der Sie mit der Aufnahme beginnen méchien.

» Abb. 12/1, mit Text «

» Power Amplifier = « Endstufe

»for tape playback... = « Um das Band abzuspielen, wihlen Sie die Einstellung ,,TAPE”
[W].

» Tone = « Klangquelle
» Headphone = « Kopfhtirer

1 SchlieBlen Sie die Klangquelle und den Monitor-Kopfhérer an,
® Schliefien Sie zum Abhiren des Signals einen Kopfhérer an die PHONES-Buchse an.
Sie konnen statt dessen auch ein Verstirker/Lautsprechersystem an dic MON OUT L-
und R-Buchsen anschlieBen.
Die Lautstéirke des Monitorsignals wird mit dem MON-Regler gestenert.
@ SchlieBen Sie die Klangquelle an die INPUT-Buchse von Kanal 1 an,
Stelen Sie den LEVEL-Schalter je nach Klangquellentyp wie folgt ein.

Beispiele fiir Level-Schaltereinstellungen:

Synthesizer: HIGH (-10dBV)
E-Gitarre oder E-Ba: MID (-30dBV)
Mikrofon: LOW (-50dBV)

2 INPUT SEL-Schaltereinstellungen
® Mit dem INPUT SEL-Schalter wiblen Sie das Signal, das mit dem INPUT-Fader
gesteuert wird.
In diesem Beispiel mdchten wir das iiber die INPUT-Buchse von Kanal 1 eingespeiste
Signal mit dem Fader verbinden. Stellen Sie diesen Schalter also auf , INPUT” ein.

3 MON SEL-Schaltereinstellungen
® Mit dem MON SEL-Schalter wihlen Sie das abzuhérende Signal,
Stellen Sie in diesem Beispiel den Schalter auf ,STEREQ” ein.

12
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REC SEL-Schaltereinstellungen

® Mit dem REC SEL-Schalter wihlen Sie dic zu bespielende Bandspur.
Da wir in diesem Beispiel nur auf Spur 1 aufnehmen, stellen Sie den oberen REC SEL.-
Schaiter (1/OFF/3) auf ,,1” ein. Lassen Sie den unteren REC SEL-Schalter (2/OFF/4)
auf ,,OFF” eingestellt.

Pegelanzeigen iiberwachen

® Seellen Sie den METER-Schalter auf ,MIXER™ e¢in, damit Sie den Pegel des Signals
liberpriifen kdnnen, das iiber dic INPUT-Buchse eingespeist wird. Um das Signal zu
tiberpriifen, das zu Spur 1 geleitet wird, kdnnen Sie den XR-5 auf Aufnahme oder REC-
PAUSE schalten.

Eingangssignal einstellen

® Schieben Sie den MASTER-Fader auf ungefiihr 7 oder § hoch.

® Wihrend Sie Thr Instrument spielen (oder ins Mikrofon singen), schieben Sie den Fader
von Kanal 1 langsam hoch, bis sich die Pegelanzeige im Bereich von ,,0”” bewegt.

® Andern Sie nétigenfalls die Einstellung des LEVEL-Schalters.

® Wenn Sie das Signal iiber Kopfhorer abhoren, drehen Sie den MON-Regler langsam
nach rechts.

PAN-Reglereinstellungen

® Mit den PAN-Reglern ordnen Sie das Eingangssignal zu. In diesem Beispiel m&chten
wir das Eingangssignal auf Spur 1 leiten. Sie sollien also den PAN-Regler ganz nach
»1." drehen. (Wenn der PAN-Regler auf ,L” cingestellt ist, wird das Signal zu ungerad-
zahligen Spuren geleitet. Wenn der PAN-Regler auf ,.R™ eingestelit ist, wird das Signal
zu geradzahligen Spuren geleitet.)

LOW und HIGH Equalizer-Einstellungen

@ Wenn Sie michien, kbnnen Sie mit einem oder beiden Equalizer-Reglern die Klangfar-
be des Eingangssignals einstellen.
Da’Klidnge bei einer Mehrspuraufnahme geschichtet und mehrmals neu aufgezeichnet
werden, klingen die hohen Frequenzen allmihlich immer dumpfer. Aus diesem Grund
sollten Sie die hohen Frequenzen bei der Aufnahme etwas anhcben.

PITCH-Reglereinstellungen

@ Stellen Sie den PITCH-Regler bei der Aufnahme auf die Mitie (,,07) cin.

Beginnen Sie mit der Aufnahme

@ Driicken Sie die PAUSE-Taste und anschlieBend die REC-Taste, um den XR-5 in den
-REC-PAUSE”-Modus zu schalten. (Die REC-Anzeige leuchici.)

@ Driicken Sie nochmals die PAUSE-Taste. Der REC-PAUSE-Modus wird ausgeschaltet
und die Aufnahme gestartet. Sie kdnnen statt dessen auch dirckt die REC-Taste
driicken, okne den REC-PAUSE-Modus zu benutzen.

@ Spielen Sie Ihr Instrument {oder singen Sie ins Mikrofon).

® Achien Sie in regelmifiigen Abstinden darauf, daB die Pegelanzeige von Kanal L nicht
bis ganz nach oben ausschligt. Werm dies der Fall ist, stellen Sie den Pegel mit dem
INPUT-Fader von Kanal 1 neu ein.

® Wenn Sie das Signal tiber Kopfhorer abhoren, stellen Sic den MON-Regler entspre-
chend ein,

® Wenn die Aufnabme beendet ist, driicken Sie die STOP-Tasi¢, um das Band anzuhalten.

Wiedergabe (soeben erstellte Aufnahme abhoren)

® Driicken Sie die REW-Taste, um das Band zuriickzuspulen.

& Siellen Sie den INPUT SEL-Schalter von Kanal 1 aof ,TAPE™ cin.
Da wir in diesem Beispiel Spur 1 abspielen, wiihlen wir das Bandsignal von Kanai 1,

® Driicken Sie die PLAY-Taste, um das Band zu starten.

® Stellen Sie mit dem INPUT-Fader von Kanal 1 die Lautstiirke ¢in. {(Belassen Sie den
MASTER-Fader auf seiner bisherigen Position.)

® Drehen Sie den MON-Regler nach rechts, damit das aufgenommene Signal iiber die
Kopfhorer oder das Monitorsystem hérbar wird.

® Um die Stereo-Position des Klangs zu dndern, stellen Sie den PAN-Regler von Kanal 1
entsprechend e¢in,

® Siellen Sie die Klangfarbe mit den HIGH und LOW EQ-Replern von Kanal 1 ein.
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KAPITEL 3 Elementare Bedienung (Erste Aufnahmen)

‘14

SCHRITT 2: Vier Klangquellen auf zwei Spuren auf-

zeichnen

SCHRITT 2 erklirt, wie vier Klangquellen auf zwei Spuren aufgenommen werden. Hierbei
werden Sie zusitzliche Verfahren und Anschliisse kennenlernen, die Thre in SCHRITT 1
erworbenen Kenntnisse erginzen.

P

Initialisicren Sie die Regler des XR-5, bevor Sie mit der Aufuahme beginnen,

In diesem Schritt werden Sie lernen, wie vier gleichzeilig gespielte Klangquellen
{Drumcomputer, BaB, Gitarre und Synthesizer) auf zwei Spuren aufgezeichnet werden
konnen.

In diesem Beispiel werden die vier Klangquellen wie folgt angeschlossen und entspre-
chend der Abbildung unten auf die Spuren 1 und 2 aufgenommen.

Drumcomputer & BaB —  Spur |
Gitarre und Synthesizer —  Spur 2

In diesem Schritt werden Sie auch lernen, wie ein externes Effektgerit fir die Effekt-
bearbeitung angeschlossen wird.

» Abb. 14/1, mit Text «

» Effect = « Effekt

» Power Amplifier = « Endstufe

» For tape playback... = « Um das Band abzuspielen, stellen Sie die Kanile 1 und 2 aof
~TAPE” [¥] ein.

» E-Bass = « E-Ba

» E.Guitar = « E-Gitarre

» D.Machine = « Drumcomputer

» Headphone = « Kopfhirer

1 Klangquellen anschlieBen

SchlieBen Sie die einzelnen Klangquellen an die INPUT-Buchsen 1 - 4 an.

E-BaB — INPUT1
E-Gitarre —  INPUT2
Drumcomputer — INPUT3
Synthesizer — INPUT4

Kliangquellen, bei denen Sie Pegeleinstellungen vornehmen miissen, .sollten an die
INPUT-Buchsen 1 oder 2 angeschlossen werden, damit Sie mit dem LEVEL-Schalter
die Position wiahlen konnen, die fiir den Ausgangspegel der Klangquelle am besten
geeignet ist. Stellen Sie in diesem Beispiel die LEVEL-Schalter der Kanile 1 und 2 auf
»MID” ein.

2 INPUT SEL-Schaltereinstellungen

Stellen Sie die INPUT SEL-Schalter aller Kanile auf , INPUT ein.



MON SEL-Schaltereinstellungen
® Siclien Sie den MON SEL-Schalter wie in SCHRITT [ auf ,,.STEREOQ” ein.
REC SEL-Schaltereinstellungen

® D wir in diesem Beispiel auf die Spuren 1 und 2 aufnehmen, stellen Sie die beiden
REC SEL-Schalter wie folgt ein.
REC SEL-Schalter {oberer) W17
REC SEL-Schalter (unterer) w2

PAN-Reglereinstellungen

® Da wir die mit den INPUT-Fadern der Kanéde 1 und 3 verbundenen Signate (E-Bafl und
Drumcomputer) auf Spur 1 aufzeichnen werden, drehen Sie die PAN-Regler der Kanile
1 und 3 ganz nach ,.L”.

® Da wir die mit den INPUT-Fadern der Kanile 2 und 4 verbundenen Signale (E-Gitarre
und Synthesizer) auf Spur 2 aufzeichnen werden, drehen Sie die PAN-Regler der
Kantle 2 und 4 ganz nach ,R”.

Eingangssignal einstellen

# Schieben Sie den MASTER-Fader auf ungefihr 7 oder 8 hoch.
® Wihrend Sie jedes Instroment spiclen, schicben Sic den entsprechenden INPUT-Fader
$0 weit hoch, bis sich die Pegelanzeige im Bereich von ,,0” bewegt.

AUX.-Bus fiir die Effekthearbeitung einsetzen

® Hierzu benditigen Sie einen Effektprozessor {(zum Beispiel cin Hallgert).

® Verbinden Sie die Eingangsbuchse des Effektgerits mit der AUX SEND 1-Buchse des
XR-5 sowie die Ausgangsbuchse des Effektgerits mit der AUX RTN 1-Buchse des XR-5.

@ Stellen Sie die AUX SEL-Schalter aller Kanile auf ,,CH” ein.

® In diesem Beispiel werden wir die E-Gitarre und den Synthesizer mit einem Halleffekt
des Effektprozessors bearbeiten, Drehen Sie also die AUX-Regler der Kaniile 2 und 4
langsam in die ,AUX 1”-Position. (Mit der AUX 1-Pegelanzeige konnen Sie den
Ausgangspegel des zum Halleffekt geleiteten Signals tiberpriifen.)

® Drehen Sie den AUX RTN i-Regler langsamn nach rechts, und stellen Sie den
Eingangspegel des vom Effekt zuriickgefihrten Signals cin.

Beginnen Sie mit der Aufnahme

® Driicken Sie die PAUSE-Taste und anschlieBend die REC-Taste, um den XR-5 in den
. REC-PAUSE”-Modus zu schalien, (Die REC-Anzeige leuchtet.)

® Driicken Sie nochmals die PAUSE-Taste. Der REC-PAUSE-Modus wird ausgeschaliet
und die Auvfnahme gestartet. Sie kénnen statt dessen auch direkt die REC-Tastc
driicken, ohne den REC-PAUSE-Modus zu benutzen.

® Achten Sie in regelmiiBigen Abstinden darauf, daB dic Pegelanzeigen nicht bis gans.
nach oben ausschlagen. Wenn dies der Fall ist, stellen Sic dic Pegel mit den INPUT-
Fadern neu ¢in,

® Wenn die Aufnahme beendet ist, driicken Sie die STOP-Taste, um das Band anzuhalten.

Wiedergabe

® Driicken Sic dic REW-Taste, um das Band zuriickzuspulen.

® Siellen Sie die INPUT SEL-Schalter der Kandle 1 und 2 aut . TAPE” ein,
Da wir in diesem Beispiel die Spuren 1 und 2 abspiclen, withlen wir die Bandsignale der
Kanéile 1 und 2.

® Driicken Sie die PLAY-Taste, um das Band zv starlen,

@ Stellen Sie mit den INPUT-Fadern der Kanéle 1 und 2 die Lautstiirke ein. (Lassen Si¢
den MASTER-Fader auf ungefiihr 7 oder 8 eingestelit.)

® Um die Stereo-Position der Kiange zu éndern, sicllen Sie die PAN-Regler der Kaniile |
und 2 entsprechend ein. Stellen Sie die Ktanglarbe nut den HIGH EQ und LOW EQ)-
Reglern ein,



KAPITEL 3 Elementare Bedienung (Erste Aufnahmen)
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SCHRITT 3: Overdubbing

Wie bereits auf Seite 4 erléutert, wird beim Overdub-Verfahren eine neue Kiangquelle auf
cine Spur aufgezeichnet, wihrend das Signal einer anderen, bereits aufgenommenen Spur
abgehort wird. In SCHRITT 3 werden Sie den Einsatz cines grundlegenden Overdub-
Verfabrens kennenlernen, mit dem Sie viele Klangquellen auf vier Spuren aufnehmen kon-
nen.

SCHRITT 3-1:

Nehmen Sie Klangquelle B auf Spur 2 auf, wihrend Sie das

Signal von Spur 1 abhiren.

¥ Nehmen Sie Kiangquelle A entsprechend den Erlduterungen von SCHRITT 1 auf Spur
1 auf.

% In diesem Beispiel verwenden Sie die FB-Funktion, um das auf Spur 1 aufgezeichnete
Signal abzohiren, wihrend Sie eine zusiitzliche Klangquelle mit einem grundlegenden
Overdub-Verfahren auf Spur aufnehmen.

¥ Initialisieren Sie die Regler des XR-5, bevor Sie mit der Aufnahme beginnen.

» Abb, 16/1, mit Text «

» Power Amplifier = « Endstufe

» For tape playback... = « Um das Band abzuspielen, stellen Sie Kanal 1 auf ,,TAPE” [] ein.
» Tone B = « Klangquelle B

» Headphone = « Kopthorer

Klangquelle anschlieBen

@ Schiieen Sie Klangquelle B an INPUT-Buchse 1 an.
Sie konnen zwar jede der INPUT-Buchsen 1 - 4 verwenden, aber in diesem Beispiel
werden wir INPUT-Buchse 1 benutzen. Stellen Sie den LEVEL-Schalter auf die
Position €in, die fiir die angeschlossene Kiangquelle geeignel ist.

INPUT SEL-Schaltereinstellungen

® Stellen Sie den INPUT SEL-Schalter von Kanal 1 auf ,INPUT” ein.
Dadurch verbinden Sie das Signal der Klangquelle B mit dem INPUT-Fader.



FB-Reglereinstellungen

® Damit Sie die FB-Funktion zum Abhoren des Signals von Spur 1 einsetzen kinnen, dre-
hen Sie den FB-Regler von Kanal I langsam auf die ,,TRACK”-Seite, um die Lautstiirke
von Spur 1 einzustellen.

REC SEL-Schaltereinstellungen

® Stellen Sie nur den unteren REC SEL-Schalter auf ,,2” und den oberen Schalter auf
»OFF” ein.
Bei diesen Einstellungen wird die Aufnabme nur aof Spur 2 durchgefiibrt.
PAN-Reglereinstellungen

® Damit Klangquelle B auf Spur 2 aufgezeichnet wird, drehen Sie den PAN-Regler von
Kanal 1 ganz nach ,,R".

Eingangssignal einstellen

® Schieben Sic den MASTER-Fader auf ungefiihr 7 oder 8 hoch.

@ Stellen Sie den METER-Schalter auf , MIXER” ein.

® Wihrend Sie Klangquelle B spielen, schicben Sie den INPUT-Fader von Kanal 1 lang-
samn so weit hoch, bis sich die Pegelanzeige R im Bereich von ,,0” bewegt.

® Drehen Sie den MON-Regler nach rechts, um den Klang iiber Kopthorer oder cin
Monitorsystem abzuhéren.

MON SEL-Schaltereinstellungen

® Stellen Sie den MON SEL-Schalter anf ,,ST+FB” ein.
Das Signal von Spur 1 erklingt in der Mitte, und das new aufzunehmende Signal erklingl
auf der rechten Seite.

Beginnen Sie mit der Aufnahme

@ Driicken Sie die REW-Taste, um das Band zuriickzuspulen.
Wenn die Position erreicht ist, an der Sie mit der Aufnahme beginnen méchten, driicken
Sie.die RESET-Taste, um das Zihlwerk auf ,,G00” zo setzen.

® Driicken Sie dic PAUSE-Taste und anschlieBend die REC-Taste, um den XR-5 in den
»REC-PAUSE”-Modus zu schalten. (Die REC-Anzeige leuchtet.)

® Driicken Sie nochmals die PAUSE-Taste. Der REC-PAUSE-Modus wird ausgeschaltel

und die Aufnahme gestartet. Sie konnen statt dessen auch direkt die REC-Tasle
driicken, obne den REC-PAUSE-Modus zu benutzen,

® Wenn die Aofnahme beginnt, erklingt das Signal von Spur I mit dem Pegel, den Sie mil
dem FB-Regler eingestellt haben. Spiclen Sie zu dem Signal von Spur 1.

® Achten Sie in regelmiBigen Abstinden darauf, daB die Pegelanzeige nicht bis ganz nach
oben ausschligt. Wenn dies der Fall ist, stellen Sic den INPUT-Fader von Kanal 1 ncu
gin.

® Wenn die Aufnahme beendet ist, driicken Sie die STOP-Tastc, um das Band anzuhalten.

Wiedergabe

® Driicken Sie die REW-Taste, um das Band zuriickzuspulen.

® Stellen Sie die INPUT SEL-Schalter der Kandle 1 und 2 auf ,, TAPE” ein.

Da wir in diesem Beispiel die Spuren 1 und 2 abspiclen, verbinden wir die Bandsignale
der Spuren 1 und 2 mit den INPUT-Fadern der Kaniile 1 und 2.

Driicken Sie die PLAY-Taste, um das Band zu starien.

Stellen Sie mit den INPUT-Fadern der Xanile T und 2 dic Lautstiirke ein. (Lassen Sic
den MASTER-Fader auf ungefihr 7 oder 8 eingestelil.)

Um die Stereo-Position der Klénge zu &ndern, stellen Sic die PAN-Regler der Kaniile |
und 2 entsprechend ein.

@ Steilen Sie die Klangfarbe mit den Equalizer-Reglern der Kaniile 1 und 2 ein,
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SCHRITT 3-2:

Nehmen Sie die Klangquellen C und D auf Spur 3 auf,

wihrend Sie die Signale der Spuren 1 und 2 abhiren.

¥ In diesem Schritt héren wir die auf den Spuren 1 und 2 aufgenommenen Signale
{Klangquellen A und B) ab, withrend wir die beiden Klangquellen C und D aof Spur 3
aufzeichnen.

¥ Initialisieren Sie die Regler des XR-5, bevor Sie mit der Aufnahme beginnen.

» Abb, 18/1, mit Text «

» Power Amplifier = « Endstufe

» For tape playback... = « Um das Band abzuspielen, stellen Sic die Kanile 1 - 3 auf
~TAPE” [W¥] ein.

» Tone = « Klangquelle

» Headphone = « Kopfhorer

Klangquellen anschlieBen

® SchlieBen Sie die Klangquellen C und D Jjeweils an die INPUT-Buchsen 1 und 2 an.
Stellen Sie die LEVEL-Schalter auf die Positionen ein, die fiir die angeschlossenen
Klangquellen geeignet sind.

INPUT SEL-Schaltereinstellungen
® Siellen Sie die INPUT SEL-Schalter der Kanile 1 und 2 auf ,,INPUT” ein.

FB-Reglereinstellungen

® Damit Sie dic FB-Funktion zum Abhéren der Signale von Spur 1 und 2 einsetzen kin-
nen, drehen Sie die FB-Regler der Kanile 1 und 2 wie in SCHRITT 3-1 langsam auf die
» TRACK”-Seite, um die Lautstirke der Spuren 1 und 2 einzustellen,



REC SEL-Schaltereinstellungen
® Stellen Sie nur den oberen REC SEL-Schalter auf ,,3” und den unteren Schalter auf

-~OFF” : ein.
Bei diesen Einstellungen wird nur Spur 3 aufgenommen,

PAN-Reglereinstellungen

® Damit die an die Kanile 1 und 2 angeschlossenen Klangquellen auf Spur 3 aufgezeich-
net werden, drehen Sie die PAN-Regler der Kaniile 1 und 2 ganz nach ,.L.”.

Eingangssignal einstellen

#® Schieben Sie den MASTER-Fader auf ungefihr 7 oder 8 hoch.

® Stellen Sie den METER-Schalter auf ,,MIXER™ ein.

® Wihrend Sie die Klangquellen C und D spielen, schicben Sie die INPUT-Fader der
Kaniile 1 und 2 langsam so weit hoch, bis sich die Pegelanzeige L im Bereich von ,,0”
bewegt.

® Drehen Sie den MON-Regler nach rechts, um den Klang iiber Kopfhorer oder ein
Monitorsystem abzuhoren.

MON SEIL-Schaltereinstellungen

® Siellen Sie den MON SEL-Schalter auf ,.ST+FB” ein.
Die Signale der Spuren 1 und 2 erklingen in der Mitte, und die neu aufzunchmenden
Kiangquellen erklingen auf der linken Seite.

Beginnen Sie mit der Aufnahme

® Driicken Sic die REW-Taste, um das Band zurickzuspulen.
Wenn die Position erreicht ist, an der Sie mit der Aufnahme beginnen méchten, driicken
Sie die RESET-Taste, um das Zihlwerk aof ,,000” zn setzen.

@ Driicken Sie die PAUSE-Taste und anschlieBend die REC-Taste, um den XR-5 in den
,REC-PAUSE”-Modus zu schalten. (Die REC-Anzeige leuchtet.)

® Driicken Sie nochmals die PAUSE-Taste. Der REC-PAUSE-Modus wird ausgeschaltet
und die Aufnahme gestartet, Sie konnen statt dessen auch direkt die REC-Taste
driicken, ohne den REC-PAUSE-Modus zu benutzen.

® Wenn die Aufnahme beginnt, erklingen die Signale der Spuren 1 und 2 mit dem Pegel,
den Sie mit den FB-Reglern eingestellt haben. Spielen Sie zu den Signalen von Spur 1
und 2.

® Achten Sie in regelmiBigen Abstinden darauf, daB die Pegelanzeige nicht bis ganz nach
oben ausschliigt. Wenn dies der Fall ist, stellen Sie die INPUT-Fader der Kanéle 1 und 2
neu ein.

® Wenn die Aufnahme beendet ist, driicken Sie die STOP-Taste, um das Band anzuhalten.

Wiedergabe

® Driicken Sic die REW-Taste, um das Band zuriickzuspulen.

® Sicllen Sie die INPUT SEL-Schalter der Kanéle 1 - 3 auf ,,TAPE” ein.
Da wir in diesem Beispiel die Spuren 1 - 3 abspielen, verbinden wir die Bandsignale der
Spuren 1 - 3 mit den INPUT-Fadern der Kanile 1 - 3..

® Driicken Sie die PLAY-Taste, um das Band zu starten.

® Stellen Sie mit den INPUT-Fadern der Kaniile 1 - 3 die Lautstiirke ein. (Lassen Sie den
MASTER-Fader auf ungefihr 7 oder 8 eingestellt.)

@ Um die Stereo-Position der Klénge zu éndern, stellen Sie dic PAN-Regler der Kandle 1

- 3 entsprechend ein.

Stellen Sie die Klangfarbe mit den Equalizer-Reglem der Kandle 1 - 3 ein.

Auf diese Weise konnen Sie mit der FB-Funktion die Signate der bereits aufgezeichneten
Spuren abhoren, wihrend Sie neue Klangguellen aufnehmen. Nachdem Sie jetzt wissen,
wie die Signalwege der aufgezeichneten und abgehorten Signale wihrend des Overdub-
Verfahrens verlaufen und welche Funktion die einzelnen Schalter erfiillen, konnen Sie auch
andere Typen von Aufnahmeverfahren nutzen.
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SCHRITT 4: Abmischung

Was ist eine Abmischung?

Bei der Abmischung werden die auf zwei oder mehr Spuren aufgezeichneten Signale wie-
dergegeben, zu einem Stereo- oder Mono-Signal kombiniert und die Resultate auf ein sepa-
rates Masterband aufgenommen. Dies ist der letzte Schritt beim Erstellen einer Mehrspur-
aufnahme. Bei der Abmischung konnen Sie Feineinsteltungen an der Pegelbalance der Spu-
ren sowie zusiitzliche Effekibearbeitungen vornehmen, um das gewilinschte musikalische
Ergebnis zu erzielen,

% In diesem Schritt werden Sie lernen, wie die Signale der Spuren [ - 4, die Sie im
Overdub-Verfahren mit SCHRITT 3 aufgezeichnet haben, abgemischt und zu einem
Masterrecorder geleitet werden,

% Initialisieren Sie die Regler des XR-5, bevor Sie mit der Abmischung beginnen,

» Abb, 20/1, mit Text «

» Master Recorder = « Masterrecorder
» Effect = « Effekt

» Power Amplifier = « Endstufe

XR-5 an den Masterrecorder anschlieBen

® Verbinden Sie die STEREO OUT L und R-Buchsen des XR-5 mit den LINE IN-
Buchsen des Masterrecorders,

INPUT SEL-Schaltereinstellungen
® Stellen Sie die INPUT SEL-Schalter aller Kanile auf ,,TAPE” ein.

REC SEL-Schaltereinstellungen
® Stellen Sie beide REC SEL-Schalter auf +OFF” ein,



MON SEL-Schaltereinstellungen
® Sicllen Sie diesen Schalter auf ,,STEREO” ein.

PAN-Reglereinstellungen

® Stellen Sie die PAN-Regler der einzelnen Kaniile auf die gewiinschte Stereo-Position
ein,

Effektbearbeitung mittels AUX-Bus

® SchlieBen Sie zwei Effektgerite so an, daB deren Effekte wic folgt auf die Signale der
einzelnen Spuren angewendet werden kdnnen (siehe Abbildung oben).

Spur 1 — Effektgeriit 1
Spur 2 — Effektgerit 2
Spur 3 — Effektgeriit 2
Spur 4 — Effektgerit 1

® Verbinden Sie die AUX SEND 1 und 2-Buchsen des XR-5 jeweils mit den Ein-
gangsbuchsen der beiden Effektgerite. Verbinden Sie die Ausgangsbuchsen der
Effekigerite mit den AUX RTN 1 und 2-Buchsen des XR-5. Falls ein Effektgerit nur
mit einem Mono-Ausgang ausgestattet ist, verbinden Sie diesen mit der ,.L/MONO”-
Buchse des AUX RTN 1 oder 2-Wegs des XR-5.

® Damit Effektgerit 1 auf die Spuren 1 und 4 angewendet wird, drehen Sie die AUX-
Regler der Kanile 1 und 4 langsam in Richtung ,,AUX 1”. (Die AUX 1-Pegelanzeige
gibt den Ausgangspegel des zu Effektgerit 1 geieiteten Signals an.)

® Damit Effektgerit 2 auf die Spuren 2 und 3 angewendct wird, drehen Sie die AUX-
Regler der Kanile 2 und 3 langsam in Richtung ,,AUX 2”. (Die AUX 2-Pegelanzeige
gibt den Ausgangspegel des zu Effektgerit 2 geleiteten Signals an.)

® Drchen Sie die AUX RTN 1 und 2-Regler langsam nach rechts, um den Eingangspegel
des vom Effckigerit zuriickgefiihrien Signals einzusteilen.

Masterrecorder-Einstellungen

® Legen Sie das Band fiir die Masteraufnahme ein, und spulen Sie es zuriick.
® Schalten Sie den Masterrecorder auf REC-PAUSE, damit Sie die Eingangspegel des
" Masterrecorders iiberpriifen konnen.

Probe

® Driicken Sie die REW-Taste, um das Band zuriickzuspulen.

® Driicken Sie die PLAY-Taste, um das Band zu starten.

® Sicllen Sie die Lautstirke der cinzelnen Spuren mit den INPUT-Fadern der Kandile 1 - 4
ein. (Lassen Sie den MASTER-Fader auf 7 oder 8 eingestcllt.)

® Stellen Sie mit den PAN-Reglern der einzelnen Kandle die fiir jede Spur gewiinschie
Stereo-Position ein.

® Stellen Sie mit den Equalizer-Reglern der einzelnen Kanile die Klangfarbe ein.

® Stellen Sie mit den AUX RTN 1 und 2-Reglern dic Eingangspegel der von den
Effektgeriten zuriickgefiibrten Signale ein.

Beginnen Sie mit der Abmischung

® Schalten Sie zuniichst den Masterrecorder auf Aufnahme,

@ Driicken Sie die PLAY-Taste am XR-3, um das Band zu starten,

® Verwenden Sie den MASTER-Fader, um den Gesamtpegel einzustellen und die Musik
ein- oder auszublenden.
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KAPITEL <. Komplexe Verfahren

Nachdem Sie die elementare Bedienung beherrschen

Sic haben jetzt die Schritte 1 - 4 durchgearbeitet und die clementaren Verfahren zur
Bedienung des XR-5 verstanden. In diesem Abschnitl werden Sie komplexere Mehr-
spuraufnahmeverfahren kennenlernen, zum Beispiel das Punch In/Qut und die Bangd-
synchronisation.

SCHRITT 5: Punch In/Out

Was ist ¢in Punch In/Out?

Beim Punch In/Out-Verfahren wird nur ein bestimmiter Teil einer zuvor aufgenommenen
Spur neu aufgezeichnet. So konnen Sie mit dieser Technik beispielsweise einen aus weni-
gen Takten bestchenden Teil eines Gitarrensolos neu anfzeichnen. Sie spielen das Band ab
und schalten bei dem neu aufzunchmenden Abschnitt per FuBischalter in den Aufnahme-
Modus, ohne das Band anhalten zu miissen. Dies bezeichnet man als ,,Punch In”, Am Ende
| des neu aufzunchmenden Abschnitts schalten Sie per FuBschalter in den Wiedergabe-

; Modus zuriick, Dies bezeichnet man als ,,Punch Qut”.

% Fiir das Punch In/Out-Verfahren bendtigen Sie einen optionalen Fostex 8051 FuB-
schalter.

¥ In diesem Abschnitt erkliiren wir, wie Sie die Signale der Spuren 1 - 4 abhoren und im
Punch In/Out-Verfahren ein auf Spur 1 aufgenommenes Gitarrensolo neu aufzeichnen.
Dieses Verfahren ist auch in anderen Situationen einsetzbar.

¥ Initialisieren Sie die Regler des XR-5, bevor Sie mit dem Punch In/Qut beginnen.

» Abb. 22/1, mit Text «

» Power Amplifier = « Endstufe
» E.Guitar = « E-Gitarre

» Headphone = « Kopfhorer
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Klangquelle anschlieBien

® SchlicBen Sie die E-Gitarre an INPUT-Buchse 1 an.
® Stellen Sie den LEVEL-Schalter auf ,MID” ein.

INPUT SEL-Schaltereinstellungen

® Stellen Sie den INPUT SEL-Schalter von Kanal 1 auf ,INPUT” ein, damit Sie das
Eingangssignal der E-Gitarre einstellen konnen.

MON SEL-Schaltereinstellungen

@ Stellen Sie diesen Schalter auf ,FB” ¢in.,

FB-Reglereinstellungen

® Um dic Wiedergabesignale der Spuren 1 - 4 abzuhoren, werden wir diese zum FB-
Ausgang leiten,

® Drehen Sie dic FB-Regler der Kaniile 1 - 4 langsam in Richtung ,TRACK”, um dic
Wiedergabesignale der Spuren 1 - 4 abhéren zu kdnnen.

REC SEL-Schaltereinstellungen

® Stellen Sie den oberen REC SEL-Schalter auf ,,1” und den unteren REC SEL-Schalter

auf ,,OFF” ein.
Bei dicsen Einstellungen wird nur Spur 1 aufgenominen.

PAN-Reglereinstellungen

® Drehen Sie den PAN-Regler von Kanal 1 ganz nach ,,L.”.
@ Dic PAN-Regler der Kanile 2 - 4 werden nicht benutzt.

Eingangssignal einstellen

@ Schieben Sie den MASTER-Fader auf 7 - 8 hoch,
® Wihrend Sie Gitarre spielen, stellen Sie den INPUT-Fader von Kanal 1 s0 ein, dafi sich
die Pegelanzeige 1. im Bereich von ,,0” bewegt.

Punch In

& Spiclen Sie das Band ab.

@ Driicken Sie den FuBschalter direkt vor dem Abschnitt, bei dem Sie das Punch In vor-
nehmen méchten.
Wenn Sie den EuBschalter driicken, wird nur Spur 1 in den Aufnahme-Modus geschaltet
und Ihre Gitarrendarbietung wird auf Spur 1 aufgezeichnet.
Bis zur Stelle des Punch Ins horen Sic das Wiedergabesignal von Spur 1 ab. Nach dem
Punch In (und bis zur Stelle des Punch Outs) horen Sie das neu aufgezeichnete Signal
ab.

Punch Out

® Wenn das Ende des neu aufzunehmenden Abschnitts erreicht ist, driicken Sie sofort
nochmals den FuBschalter. Dadurch wird die Aufnahme beendet, und Sie héren erneut
das Wiedergabesignal von Spur 1.

® Andern Sie nichts an den Einstellungen des Bedienfelds, spulen Sie das Band zuriick
und spiclen Sie es ab.

® Wenn Sie mit den Ergebnissen nicht zufrieden sind, wiederholen Sie das Punch In/Out-
Verfahren.
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SCHRITT 6: Ping-Pong-Aufnahme

Was ist eine Ping-Pong- Aufnahme?

Beim Ping-Pong-Aufnahmeverfahren wird die Wiedergabe von zwei oder mehr zuvor auf-
genommenen Spuren zusammengemischt und auf eine andere Spur aufgezeichnet. Sie kon-
nen die Ping-Pong- Aufnahme benutzen, um bereits belegte Spuren wieder verfiighar zu
machen und weitere Klangquellen darauf aufzunchmen, Auf diese Weise lassen sich Auf-
nahmen erstellen, bei denen die Anzahi der Parts wesentlich griBer ist als die Anzahl der
tatsichlichen Bandspuren.

[Beispiel] Ensembie aus sieben Parts im Ping-Pong-Verfahren aufnehmen
Nehmen Sie A, B und C auf die Spuren 1 -3 auf,

» Abb. 24/1 «

Ping-Pong-Aufnahme auf Spur 4

» Abb. 24/2 «

Nehmen Sie D und E auf die Spuren 1 und 2 auf,

» Abb. 24/3 «

Ping-Pong-Aufnahme von D und E auf Spur 3

» Abb. 24/4 «

Nehmen Sie F und G auf die Spuren 1 und 2 auf.

» Abb. 24/5 «

Ergebnis: insgesami 7 aufgezeichnete Parts A - G!

% In diesem Abschnitt erkliiren wir, wic Sie die Spuren 1 - 3 kombinieren und mit einem

Effekt bearbeiten kénnen, wihrend die Signale auf Spur 4 nen aufgezeichnet werden.
W Initialisieren Sic die Regler des XR-5, bevor Sie mit diesem Verfahren beginnen,

» Abb. 24/6, mit Tex| «

» Effect = « Effeki

» Power Amplifier = « Endstufc

» For tape playback... = « Um das Band abzuspielen, stellen Sie die Kanile 1 - 3 auf
~INPUT” und Kanal 4 auf ,, TAPE” ein,

» Headphone = « Kopfhorer
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Effektgeriit anschlieen

® Schliefen Sic den XR-5 an das Effekigerit an.
Verbinden Sie die AUX SEND 1-Buchse des XR-5 mit der Eingangsbuchse des Effeki-
geriits und die Ausgangsbuchsen des Effektgeriits mit den AUX RTN 1-Buchsen des
XR-5.

INPUT SEL-Schaltereinstellungen

® Sicllen Sie die INPUT SEL-Schalter der Kanile 1 - 3 auf ,,TAPE” und den INPUT
SEL-Schalter von Kanal 4 auf ,,JNPUT" ein.

MON SEL-Schaltereinstellungen
@ Sicllen Sie diesen Schalter auf ,STEREO” ein.
REC SEL-Schaltereinstellungen

® Sicllen Sie nur den unteren REC SEL-Schalter auf ,,4” und den oberen REC SEL-
Schalter auf ,,OFF” ein.
Bei diesen Einstellungen wird nur Spur 4 anfgenomimen,

PAN-Reglereinstellungen
® Drchen Sie die PAN-Regler der Kaniile 1 - 3 ganz nach ,,R”,
Eingangssignal einstellen

® Schieben Sie den MASTER-Fader auf 7 - 8 hoch.
® Stellen Sie die Wiedergabesignalpegel der Spuren 1 - 3 mit den INPUT-Fadern der
Kanile 1 - 3 ein. '

Effektbearbeitung mittels AUX-Bus

@ In diesem Beispiel wenden wir einen Effekt auf die Wiedergabesignate der Spuren 1 -3
an.

® Stellen Sie die AUX SEL-Schalter der Kanile 1 - 3 auf ,,CH” ¢in.

@ Drehen Sie die AUX-Regler der Kanile 1 - 3 langsam in Richtung ,,AUX 17.
Achten Sie hierbei auf den Ausgangspegel des zum Effekt geleiteten Signals und auf die
Pegelbalance der drei Spuren.

@ Drehen Sie den AUX RTN 1-Regler langsam nach rechts, um den Eingangspegel des
vom Effekigerit zuriickgefiihrten Signals ¢inzustellen.

Klangfarbe mit dem Equalizer einstellen

® Sicllen Sie mit den Equalizer-Reglern der Kanile 1 - 3 die Klangfarbe der Spuren 1 - 3
ein.

Starten Sie die Ping-Pong-Aufnahme

® Nachdem Sie die Lautstirke, Klangfarbe und Effekte fiir die cinzelnen Spuren einge-
stellt haben, driicken Sie die REW-Taste, um das Band an den Songanfang zuriickzu-
spulen.

® Driicken Sie die REC-Taste, um die Ping-Pong-Aufnahme zu stasten.

® Achten Sie wihrend der Aufnahme auf die Pegelanzeigen, und stellen Sie sicher, daB
diese nicht bis ganz nach oben ausschlagen. Wenn dies der Fall ist, stellen Sie die Pegel
neu ein und wiederholen Sie die Ping-Pong-Aufnahme.

Anmerkung: Bedenken Sie bitte, daB iibermaBig hohe Pegel oder iiberméiBig hohe
Equalizer-Einstellungen zu Oszillationen filhren kdnnen.

Wiedergabe

® Driicken Sie die REW-Taste, um das Band zuriickzuspulen.

® Stellen Sie den INPUT SEL-Schalter von Kanal 4 auf ,TAPE” ein.
In diesem Beispiel spiclen wir das auf Spur 4 aufgenommene Signal tiber Kanal 4 ab.

® Stellen Sie die INPUT SEL-Schalter der Kaniile 1 - 3 auf INPUT” ein.

DriickenSie die PLLAY-Taste, um das Band zu starten,

® Stellen Sie mit dem INPUT-Fader von Kanal 4 die Lautstarke ein. (Lassen Sie den
MASTER-Fader auf 7 - § eingestellt.)

® Sicllen Sie mit dem PAN-Regler von Kanal 4 dic Sterco-Position ein,

@ Stellen Sie mit dem Equalizer-Regler von Kanal 4 die Klangfarbe ein.

25



Fehlersuche

Problem

Zu iiberpriifende Punkte

Fehlerbehebung

Die Klange sind unbesténdig
oder setzen aus.

Ist die Andruckrolle oder die
Tonwelle verschmutzt?

Reinigen Sie die Andruckrolle und
Tonwelle.

Ist das Band beschadigt?

Verwenden Sie ein neues,
hochwertiges Band.

Die Klangqualitat oder
Lautstérke bei der Wiedergabe
unterscheidet sich stark von
der Aufnahme.

Ist der Tonkopf verschmutzt?

Reinigen Sie den Tonkopf,

Benutzen Sie kein hochwertiges
Band?

Benutzen Sie ein hochwertiges
Band (Chrom, Typ .

Die Klange sind verzerrt oder
rauschen.

Sind die INPUT-Fader und
LEVEL-Schalter richtig
eingestellt?

Schlagen die Pegelanzeigen zu
hoch oder nicht hoch genug aus?

Stellen Sie die Regler auf den
richtigen Pegel ein.

* Die Wiedergabetonhsha Ist der PITCH-Regler auf die Stellen Sie den PITCH-Regler auf
unterscheidet sich von der gleiche Position wie bei der die gleiche Position wie bej der
Aufnahmetonhéhe. Aufnahme eingestelit? Aufnahme ein.

+ Uber die Kopfhérer werden Ist der MON-Regler ganz nach Drehen Sie den MON-Regler
keine Kldnge ausgegeben. links gedreht? langsam nach rechts.

Der Klang {46t sich nicht auf
die gewtinschte Spur leiten und
aufnehmen.

Sind die REC SEL-Schalter
richtig eingestellt?

Sind die PAN-Regler richtig
eingestellt?

Stellen Sie den PAN-Regler fiir
die Spuren 1 und 3 nach links
und fiir die Spuren 2 und 4 nach
rechts,

Keine Aufnahme maéglich, -

Sind die Schreibschutzzungen
der Cassette herausgebrochen?

VerschlieBen Sie die
Schreibschutzéffnungen der
Cassette mit Klebeband.

Das Band bewegt sich nicht.

Ist die Cassette richtig eingelegt?
st die Cassette ganz eingesteckt?

Legen Sie die Cassette richtig ein.

Der XR-5 1aBt sich nicht
einschalten.

Ist der Wechselstromadapter
richtig angeschlossen?

SchlieBen Sie den
Wechselstromadapter richtig an.

MEMO
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Wartung

1. Gehiiuse reinigen

Verwenden Sie fiir die normale Reinigung ein weiches, trockenes Tuch.

Bei hartniickigem Schmutz befeuchten Sie ein Tuch mit einem verdiinnten
Reinigungsmittel, wringen Sie es kréftig aus und wischen Sie den Schmutz ab. Polieren
Sie das Gehiuse anschlieBend mit einem trockenen Tuch.

Verwenden Sie keine Losungsmitie] wie Alkohol, Verdiinner oder Leichtbenzin, da
diese den Aufdruck und die Lackierung des Gehéuses beschidigen.

2. Tonkopf, Andruckrolle und Tonwelle reinigen

Aufnahme/Wiedergabekopf

Durch den stindigen Einsatz des XR-5 bleibt auf dem Avfnahme/W iedergabekopf eine
Schicht von Oxid-Riickstinden der Binder haften. Je mehr Riickstinde sich ansammeln,
desto stirker rauschen Thre Aufnahmen und desto hiufiger treten Dropouts bei der
Wiedergabe auf. Um dies zu verhindern, miissen Sie den Tonkopf regelmiBig reinigen.
Verwenden Sie zur Reinigung des Tonkopfs ein im Handel erhiltiches Reinigungsset
usw. Wenn sich die optimale Klangqualitit durch Reinigen des Tonkopfs nicht wieder-
herstellen LBt ist dieser moglicherweise abgenutzt. Setzen Sie sich mit einem autori-
sierten Wartungsdienst in Verbindung, um den Tonkopf reparieren zu lassen.

Tonwelle und Andruckrolle

Die Tonwelle und Andruckrollen sind wichtige Bauteile, die das Band fiihren und mit
der korrekien Geschwindigkeit weiterbewegen. Wie der Tonkopf kdnnen auch diese
Bauteile durch Oxid-Riickstinde und Staub verschmutzt werden, was zu stirkeren
Gleichlaufschwankungen oder sogar zu einer Beschidigung des Bandes fithren kann,
indem dieses aus der Cassette herausgezogen wird.

Da Cassetienband sehr diinn ist, sind die Risiken beim Einsatz eines Cassettendecks mit
schmutzigen Andruckrollen besonders hoch. Sie sollten daher diese Bauteile, genau wie
den Tonkopf, immer sauber halten. Verwenden Sie zur Reinigung ein Wattestibchen
oder Mull, und befeuchten Sie diese mit Reinigungsiosung oder Isopropyl-Alkohol.
Benutzen Sie keine organischen Losungsmittel wie Farbverdinner, da diese die
Andruckrollen ernsthaft beschidigen.

3. Tonkopf entmagnetisieren

Nach lingerem Gebrauch baut der Tonkopf zusétzlich zu den oben beschriebenen Oxid-
Riickstiinden ein Magnetfeld auf. Dies entsteht auch, wenn Magnete oder magnetisierte
Gegenstinde (zum Beispiel Scheren) in die Nihe des Tonkopfs kommen oder dicsen
beriihren. Wenn der Tonkopf oder die Tonwelle magnetisiert sind, verschlechtert sich
der Frequenzgang und das Rauschen nimmt zu. In Extremfillen konnen auch bereits
aufgezeichnete Bander bei der Wiedergabe durch Rauschen beeintréichtigt und
unbrauchbar gemacht werden,

Sie sollten ungefihr einmal im Monat den Tonkopf mit einer Entmagnetisierungsdrossel
entmagnetisieren. Lesen und befolgen Sie die Threm Entmagnetisierungsgerét beilicgen-
den Anleitungen, und wenden Sie es nicht in der Nihe von bespielten Bandern an.
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Technische Daten

Eingiinge (x4)
Eingéinge 1, 2
Mikrofonimpedanz geringer als 10kQ
Eingangsimpedanz 20k2
Normaler Eingangspegel H: -16dBV
M: -30dBV
L: -50dBV
Eingiinge 3, 4
Eingangsimpedanz 10k
Normaler Eingangspegel -10dBV
AUXRTIN 1,2 (L, R)
Eingangsimpedanz 20k
Normaler Eingangspegel -20dBV
INSERT 1, 2
SEND (Spitze)
Ausgangslastimpedanz 10kS) oder hoher
Normaler Ausgangspegel  -10dBV
RETURN (Ring)
Eingangsimpedanz. 20k
Normaler Eingangspegel -10dBV
STEREO OUTL,R
Ausgangslastimpedanz 10kQ oder hiher
Normaler Ausgangspegel  -10dBV
AUX SEND 1,2 '
Ausgangslastimpedanz 10k€2 oder hisher
Normaler Ausgangspegel  -10dBV
Foldback (FB)
Ausgangslastimpedanz 10k£2 oder héher
Normaler Ausgangspegel  -10dBV
Monitorausgang (MON OUT L,R)
Ausgangslastimpedanz 10k£2 oder hiher
Normaler Ausgangspegel  -10dBV
Bandausgang (TAPE OUT 1-4/SYNC)
Ausgangslastimpedanz 10k oder hoher
Normaler Ausgangspegel  -10dBV
Kopfhirerausgang (PHONES)
Ausgangslastimpedanz 400
Normaler Avsgangspegel  20mW

X+ %

stelle.

Equalizer
HIGH
LOW
Aufnahmeband

Aufnahmespuren

Rauschunterdriickung

Bandgeschwindigkeit
Gleichlaufschwankungen
Umspulgeschwindigkeit
Pitch-Regler
Aufnahmezeit
Frequenzgang

Mischer

Recorder
Geriuschspannungsabstand

Ubersprechen
Lischfaktor
Tonkipfe

Aufnahme/Wiedergabekopf
Loschkopf
Strombedarf

Gewicht

Abmessungen

10kHz +10dB {Shelving)
100Hz +10dB (Shelving)

C-60, C90 (Typ 11 4 hochwertig
(CrO2)) TDK SA, MAXELL
XLII oder gleichwertiges

4 Spuren, eine Richtung
(gleichzeitige Aufnahme von
bis zu zwei Spuren méglich)

Dolby B NR (intern)
(ein/ausschaltbar)

9,5 cn/s

10,17% (IEC/ANSI)

120 Sekunden (C-60 Band)
+12%

22,5 Minuten (C-90 Band)

20Hz - 20kHz
40Hz - 14kHz

58dB (Dolby B NR EIN,
IHF-A)

hiher als 50dB (1kHz)
70dB oder hoher (1kHz)

4-Kanal Aufrahme/Wieder
gabe (Hart-Permalloy)

4-Kanal (Ferrit)

12V Gleichstrom (12 - 16V),
11W (Fostex Wechselsirom
adapter)

2,6kg (ohne Wechselstrom
adapter)

405 (B) x 321 (T) x 105 (H)

Anderungen. die dem technischen Fortschritt dienen, kénnen Jederzeit ohne Ankiindigung vorgenommen werden,

Das Dolby Noise Reduction-System wird unter der Lizenz der Dolby Laboratories Licensing Corporation herge-

Dolby und das Doppel-D-Symbol sind Warenzeichen der Dolby Laboratories Licensing Corporation
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Blockdiagramm

» Beiblatt «

Modell XR-5 Bedienungshandbuch Korrektur

Seite 27. Diagramm (Technischer Fehler)

» Abb. I, mit Text «
» Master Recorder = « Masterrecorder

Seite 27. Diagramm (Korrektur)

» Abb. 2, mit Text «
» Master Recorder = « Masterrecorder



Fostex ®
FOSTEX CORPORATION 3-2-35 Musashino, Akishima-shi, Tokio, Japan 196

© COPYRIGHT 1995
STUDIOSOUND & MUSIC GMBH, Postfach 2148, 35009 Marburg



